ANTON B2

La aplicacion educativa para la escuela

Lectoescritura, Matematicas, 15 millones de
Ciencias, Idiomas, Historia ... usuarios/as

Gratisy sin
publicidad

Desde preescolar hasta
secundaria

Para todos los dispositivos
Smartphones, Tabletsy PC

Divertidos juegos
y recompensas
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Google Play Store
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Mtra. Maria Lépez

Crea tu aula virtual
en seis sencillos pasos

Crea una
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Ingresa tu nombre

ﬂ Escuela Primaria
Simoén Bolivar

Crea un avatar

» Comenzar

Elige tu escuela

"Crea un
grupo

Elige el nombre del grupo

Ingresa estudiantes
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) Alineado al
. . . nuevo curriculo
ANTON - App para iOS, Android y Amazon Fire o en www.anton.app
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