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タイトル：遊びのアイデア・クロニクル 01号
レーベル名：遊びのアイデア選書 (22)
ジャンル：随筆・諸芸・娯楽
筆者：牟田京子 , 川上大典 , てぃー , 井上信行 , 瀧津孝 ,
　　　 米村貴裕 , アンナ・トーミクハイム , 柴崎銀河

B� 判 / 横縦両書式 /96 ページ
990 円（本体 900 円 + 税 )

川上大典：
「日本のビジュアルノベルゲームの
文学性と映画との関係」
アドベンチャーゲームの文芸・
映画との接点を探るエッセイ

てぃー：
「ゲーム『ダイヤの箱』創作の
思考過程」パズルゲーム考案での
囲碁将棋を融合した独自の発想

井上信行：
「Ｓ(すべてが )Ｍ(見える)ＲＰＧ」
AIの思考過程を可視化する
戦術ゲーム構想

アンナ・トーミクハイム：
「科学的要素をモチーフにした
宇宙戦隊」
元素や素粒子を擬人化した
科学パロディ

米村貴裕：
「未解明科学を日常で体験して遊ぼう」
科学の謎を遊びに落とし込む実践的アイデア

柴崎銀河：
「ピタゴラナイトの旅」
ピタゴラス数で進む旅路の盤上パズル的幻想紀行
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「
日
本
の
家
庭
用
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
ー
ゲ
ー
ム
今
昔
」

ゲ
ー
ム
機
の
技
術
と
遊
び
の
変
遷
を
振
り
返
る
回
顧
と
分
析

牟
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：
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」

性
別
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替
で
社
会
通
念
を
問
い
直
す
教
育
的
提
案

ゲーム『ダイヤの箱』創作の思考過程
てぃー

科学的要素をモチーフにした宇宙戦隊
アンナ・トーミクハイム

ピタゴラナイトの旅
柴崎銀河

日本の家庭用コンピューターゲーム今昔
瀧津孝

日本のビジュアルノベルゲームの
文学性と映画との関係
川上大典

Ｓ(すべてが)Ｍ(見える)ＲＰＧ
井上信行

未解明科学を日常で体験して遊ぼう
米村貴裕

『もしも』で育てる想像力──
ジェンダー逆転ゲームのすすめ
牟田京子
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